CragloH Ctapnaut: Ornsan

[pa «CmagioH Cmapaatim» — ue oHAalH-2pa, aka go3Bonsie y koMmpopmHux ymoBax gigHamucs, wo make npaBa
AloguHu ma sk epekmuBHo U 6e3neuHo npoBagumu npaBo3axucHy gisabHicmeo. Mig uac 2pu 2pabBui po3caigylomb
iMmoBipHi nopyweHHss npaB aloguHu, 3acmocoBylomob npuHuunu MOHIMOpuUH2y gompumaHHs npaB AloguHu,
aHanizylomb neBHi cumyau,ii BignoBigHo go Mi)kHapogHux cmaHgapmiB npaB AloguHu, 36upalomo ma nepeBipslomeo
iHbopmauilo, ckaagalomeb 38im i3 BucHoBkamu ma pekomeHgauismu, a makox 3giticHlolomb agBokauilo gas
CNPUSIHHSA 3MiHaM.

I'py po3pobuno Blopo 3_gemokpamuuHux iHcmumymiB i npaB aAloguHu OBCE BignoBigHo go pekomeHgauil wogo
HaBuaHHA gopocAux, 3 ypaxyBaHHsaM uinel HaBuaHHA, Bu3HaveHux y HaBuanbHill npozpami «MoOHIMoOpuH2
gompumaHHsi npaB AloguHu, 6e3neka ma 3axucm». Acnekmu 6e3neku ma 3axucmy nig uac npaBo3axucHoi
gisnbHocmi po3aasigalomocs B ycix enigogax 2pu.

c . oxonaloe nepBuHHe ouiHloBaHHs Npobaemu 3
Enizog 1
En|309u 309 gompumaHHs npaB AloguHu
pa cknagaemocsa 3 yomupobox eni3ogib. , .
ix moskHa npoxogumu sk okpemo, mak | Enigog 2 po3'acHloe n!aouec 36upaHHs iHbopMauii 3a
. . . . gonomozolo iHmepB'lo ma npsiMo2o cnocmeperkeHHs
nig psg y b6ygob-akil nocaigoBHocmi.
MpaBusim He 0608'a3koBo npoxogumu Bci : onucye emanu Bepudikauii (nepeBipku iHpopmauii),
uomupu enizogu, wobu 3pogymimucyme  ENI30G3 i s ckaagamms 38imy
2pu. BoHu Mokymb obpamu mi eni3ogu,
wo Haubinbwe BignoBigalomob iXHiM Eni3og 4 npucBaueHul pobomi 3 agBokauii
nompebam.

HaBiw,o 2pamu y «CmagioH Cmapaatm»?

pa «CmagioH Cmapaalim» € nomykHum ocBimHiM iHcmpymeHmowm 3aBgsiku cBoill gocmynHocmi, 3axonauBomy
clokemy, po3BakanbHoMy ¢opmamy, moxkauBocmsam gasa noganbwoz2o o0620B8opeHHs U aganmauii go pi3HuUx
koHmekcmiB. 'pa ckanagaembcs 3 uomupoox eni3ogiB, geaki 3 HuUx nogineHi Ha pigHi «Micii», momy ii MoXkHa
BukopucmoByBamu B pi3Hux ymoBax HaBuaHHs, npucmocoByBamu go pigHoi aygumopii. Mo)kHa pobumu Ha2oA0C
Ha neBHux memax i 3acmocoByBamu pigHi Memogu BukaagaHHs, wob cnpuamu gocsizHeHHlo koHkpemHux uiret
HaBuaHHSA, Bu3HaueHUX y UUHHUX HaBuyaAbHUX Npoz2paMax, abo 3anoyamkyBamu HOBY HaBuaAbHY meMy.

pa npuzHaueHa gasa BukopucmaHHs B8 makux koHmekcmax:

o Ansi npaBo3axucHukiB-nouamkiBuiB, wo 6arkalomb Binbwe gizHamucs npo ulo gisAbHicMb;

* Ansa gocBigueHux npaBo3axucHukiB, wo npazHymb ocBirkumu 3HaHHA npo npuHuunu, aki Aexkamb B8 ocHOBI
iXHbOI pobomu;

e Ana cmygeHmiB, ski BuBualomb MoOHIiMmopuHz2 gompumaHHa npaB AloguHu, abu 3po3ymMimu, sk MmoXkHa
3acmocyBamu meopilo go peanbHUx kummeBux cumyauil;

e Ans cmygeHmiB abo daxiBuiB-nouamkiBuiB, wo Boailomb 3MogealoBamu gaa cebe cumyauii npaBo3axucHoi
pobomu, w,o6 BugHayumuco i3 MalibymHbolo npodecielo;

¢ AAq Bcix, xmo 6arkae Buumuch i uikaBumoca uielo memolo.

lpa «CmagioH Cmapaalim» nigxogumb gas pi3Hux ¢opM HaBuaHHs; i MoXkHa aganmyBamu go
pigHomMaHimHux ocBimHix koHmekcmiB. Y pa3i BukopucmaHHs B kaaci uu HaBuanbHill aygumopii,
negazozam cAig BuzHauumu, sk gopeuHiwe opz2aHi3yBamu npouec: 3anponoHyBamu yuHsM/cmygeHmam
npoxogumu eni3ogu iHguBigyanbHo uu B napax/manux 2pynax, a makoXx uu nompiéHo cynpoBog)kyBamu
2py 3a2anbHUM 0620B0opeHHAM i gogamkoBuMu po3’'aCHEHHAMU.
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“CragloH CtapnauT’: ge moyaTu?

Memogoaozia ma po3Bumok HaBuuok y npoueci 2pu

Yci vomupu enizogu 2pu «CmagioH Cmapaalim» nepegbaualomb gocazHeHHs koHkpemHux uinell HaBuaHHA ma B3aemogilo
3 iHmepakmuBHuMu enemeHmamu gas po3Bumky pigHux HaBuuok. Lli HaBuuku MoXkymb Aezko nepeHocumucbk Ha pigHi

BoHU xomiAu 6 cdpopmyBamu uu po3BuHymu, i Bigmak npoxogumu Auwe mi enizogu, saki BignoBigalomo ixHiM iHMepecam i
nompe6am.

U - Eni3og 2, Eni3og?2, Enigog3, Eni3zog3, Eni3og3, .
LLlo6 gigHamucs Ginbwe npo...  Siepatime:Enizogl "y Micis 2 Micis 1 Micin2 Micin3 EM3094
Bu3zHaueHHs npaBoBux iHcmpymeHmiB
AHani3 HauioHaAbHO20 ma MikHapogHo20 npaBa

MNMpoBegeHHs iHmepB’lo 3 ypaxyBaHHsA
NcuxoAo2iyHoi mpaBmu

YnpaBaiHHs pecypcaMmu ma nepcoHaAoM
AokymeHmMyBaHHs

Po6omy 3 npecolo ma iHwuMu Megia
KapmyBaHHs U aHani3 3auikaBAaeHux cmopiH
Po6omy 3 BukpuBauamu

Po6omy Ha Micusax

MogaHHA 3anumiB Ha ompuMaHHs iHdopMau,ii
CmBopeHHa npomokoaiB 6e3neku
MpoBegeHHs aHani3y pu3ukiB

KabiHemHe gocAig)keHHs

3ycmpiui 3 npegcmaBHukamu Baagu
Po3pobky pekomeHgauili / ckanagaHHsa 38imy
Pobomy 3 noAimuyHuMu giguamu
Bu3HaueHHs HociiB npaB i 0608'a3kiB

Po3pobky cmpamezii ma goHeceHHs kalouoBux
noBigoMAeHb

MpuHUUNU MOHIMOPUH2y gompuMaHHa npab AloguHu

MpuHUUNU MOHIMOPUH2Y gompuMaHHsa npaB AloguHu iHmezpoBaHo B yci enigogu 2pu «CmagioH Cmapaalm». ocAigoBHO
npoxogsauu enizogu 2pu ma npaBuabHo 3acmocoBylouu ui npuHyunu, 2pabui ompumylomo BignoBigHi Hazopogu.

LLlo6 gigHamucs 3izpatime: . Enigog 2, Eni3og?2, Eni3og3, Eni3og3, Eni3og 3, .
GiAbwe NPo NpUHUUN... Eni3ogl ‘Micia1  Micin2 Micial  Micin2 Micin3  ENi3094

Di3uyHoi 3axuweHocmi

LudpoBoi 6ezneku

Aobpobymy

AoBipu ma Heynepeg)keHocmi
TouHocmi

IHbopmoBaHoi 320gu

«He Hawkogb»

AkueHmy Ha BignoBigaanbHocmi gep)kaBu

YcBigomaeHHs pu3ukiB noBmopHoi
mpaBmamusauii
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	Гра «Стадіон Старлайт» – це онлайн-гра, яка дозволяє у комфортних умовах  дізнатися, що таке права людини та як ефективно й безпечно провадити правозахисну діяльність. Під час гри гравці розслідують імовірні порушення прав людини, застосовують принципи моніторингу дотримання прав людини, аналізують певні ситуації відповідно до міжнародних стандартів прав людини, збирають та перевіряють інформацію, складають звіт із висновками та рекомендаціями, а також здійснюють адвокацію для сприяння змінам.
	Гру розробило Бюро з демократичних інститутів і прав людини ОБСЄ відповідно до рекомендацій щодо навчання дорослих, з урахуванням цілей навчання, визначених у навчальній програмі «Моніторинг дотримання прав людини, безпека та захист». Аспекти безпеки та захисту під час правозахисної діяльності розглядаються в усіх епізодах гри.
	Епізоди
	Гра складається з чотирьох епізодів. Їх можна проходити як окремо, так і під ряд у будь-якій послідовності. Гравцям не обов'язково проходити всі чотири епізоди, щоби зрозуміти суть гри. Вони можуть обрати ті епізоди, що найбільше відповідають їхнім потребам.
	Епізод 1
	Епізод 2
	Епізод 3
	Епізод 4
	Навіщо грати у «Стадіон Старлайт»?
	Гра «Стадіон Старлайт» є потужним освітнім інструментом завдяки своїй доступності, захопливому сюжету, розважальному формату, можливостям для подальшого обговорення й адаптації до різних контекстів. Гра складається з чотирьох епізодів, деякі з них поділені на різні «місії», тому її можна використовувати в різних умовах навчання, пристосовувати до різної аудиторії. Можна робити наголос на певних темах і застосовувати різні методи викладання, щоб сприяти досягненню конкретних цілей навчання, визначених у чинних навчальних програмах, або започаткувати нову навчальну тему.
	Гра призначена для використання в таких контекстах:
	Для правозахисників-початківців, що бажають більше дізнатися про цю діяльність;
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	Для всіх, хто бажає вчитись і цікавиться цією темою.
	Гра «Стадіон Старлайт» підходить для різних форм навчання; її можна адаптувати до різноманітних освітніх контекстів. У разі використання в класі чи навчальній аудиторії, педагогам слід визначити, як доречніше організувати процес: запропонувати учням/студентам проходити епізоди індивідуально чи в парах/малих групах, а також чи потрібно супроводжувати гру загальним обговоренням і додатковими роз’ясненнями.
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